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01
研究動機



研究動機

等一下要吃什麼啊? 不知道欸，找找看吧



參考使用者以往用餐評價
及狀態，推薦適合的餐廳

推薦

防止訪客登入者惡意留言

口袋名單

登入

參考其他使用者用餐經驗

使用者用餐後評論

複選分類查詢

使用者自行查詢想吃的

想法構思

搜尋

評論



相關研究

食在方便 愛食記 愛評生活通

查詢方式：定位搜尋、關鍵字搜尋、篩選搜尋



查詢方式：亂數抽選種類並列出附近餐廳

iOS小工具－等下吃什麼



食在方便、愛食記、愛評生活通

不具推薦功能

iOS小工具－等下吃什麼

僅以亂數推薦餐廳

本專題 Foodie APP

以推薦系統機器學習方式
做更能符合使用者需求的餐廳推薦



推薦系統

推薦系統是提供使用者感興趣物件項目

電子商務、音樂推薦、影片推薦、網頁瀏覽預測、新聞推薦、求職建議、活動建議

推薦系統的應用

Youtube影片推薦 Google廣告推薦購物平台商品推薦



內容感知推薦系統

根據使用者短期行為決定推薦項目的推薦系統
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開發環境



開發環境
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作品介紹



介面設計

登入 註冊



底部導覽



首頁

好評推薦

小編推薦

口袋名單

功能介紹



搜尋功能

關
鍵
字
搜
尋

複
選
類
別
搜
尋

功能介紹



店家資訊



評論功能



加入口袋



個人資訊



推薦系統
請輸入全部店家評價



k-armed bandit problem

slot machine 吃角子老虎

𝑄𝑡(𝑎): 在第t步選擇第a台機器時獲益的期望值

-greedy 方法：有  的機率選擇非最佳的動作

每一台機器都有獲益的機率分布

貪心法

經由不斷學習累積經驗期望獲得最大的平均獲益



epsilon greedy 演算法



推薦系統

根據使用者在狀態 s 時餐廳類型的推薦分數q[s][a]推薦餐廳

Score = 0.65 ×(個人評分reward) + 0.35 ×(所有評分平均)

由分數前三高的餐廳類別，依序推薦其中三間、兩
間分數最高的餐廳，剩下3間餐廳則由亂數選取。

將所有的餐廳分成：中式、越式、美式、義式、日式五類

以最近3次的用餐情形為使用者的狀態

每一家餐廳依據使用者與所有會員的評分有一個餐廳分數

種類
state

中
式

越
式

美
式

義
式

日
式

111 5 2 0 3.5 0

112

554

555

…

Ｑ
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DEMO



THANGK YOU ! 






