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原預期向該計畫投案，但由於近期政府
修法以及其他未知因素，目前此計畫尚
未正式發公文，遂目前未能投稿該計畫。

品德教育推廣與深耕學校計畫



《夢裡預見你》
五次選擇四種結局

互動式電影作
品
形
式

PRESENT

以單機遊戲形式去製
作互動式電影，主要是
透過電腦遊玩，增加反
霸凌教育的趣味性。為
了增加曝光率，會在手
機上做出容量小的試玩
版作為宣傳的一部分。



互動式劇情

留學回國

回國的路上,夢
見多年好友楊
宇甯輕生。

阻止楊自殺

驚醒後,打給楊
宇甯因而阻止
悲劇

好友來訪

好友劉思琦來
訪,得知消息與
資訊。



突如其來的預知夢、欲輕生的楊宇甯、
與男友失聯的劉思琦……
在回到校園後發現這一連串發生的事情
似乎有著不尋常的關聯性。
為了瞭解事情的來龍去脈，俞琉嘉決定
開始尋找真相。





開始
A : 立場偏楊選擇一 : 獲得資訊不同 B : 立場偏劉

選擇二 : 持之以恆或享樂 A : 等待並救援 B : 擱置並享樂

選擇三 : 檢討被害或關心
自殺結局

A : 錯誤關心

B :談及過往面對現狀A : 指責

報復結局

選擇四 : 報復或深思 A : 報復 B : 思考細節，
不衝動行事

自殺結局

選擇五 : 逃避過去、堅持面對 A : 轉彎說明與面對A : 指責硬碰硬

獲得證據

HAPPY END

逃避轉學結局



校方介入調 結局 A
楊宇甯進入諮商室心理治療，所有的事情都被

爆發出來，經過校方處理以及雙方的調和，
最終和解。

結局 B 以牙還牙
面對霸凌，楊宇甯選擇以牙還牙，報復
待他惡劣的所有人，成為下一個霸凌者。

結局 D 輕生
沒有得到最後的證據，在最後楊宇甯因
為受不了霸凌，依然選擇輕生。

逃避 結局 C
楊宇甯無法放下心中的傷痛，選擇休學

逃離現狀，事情並沒有完全處理好。

互動結局

互動式結局
根據選擇有不同結局



拍攝過程 花絮
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後製過程 影片後製剪輯



後製過程 音檔調修



互動網頁製作 程式撰寫



7月 8月

影視拍攝期
7/8~11拍攝完畢
7/24小組會議
7/30介面初稿

後製與程式撰寫
8/5錄音後配
8/6~8部分補拍
8/26小組會議

9月 10月
初

處理中
上音檔
程式影視細節調整

9/4海報初版
9/15海報二版
9/26小組會議

預期完成
畫面補拍
上背景音樂
字幕及片尾
背景人物聲音補錄

已完成
剪輯、調色、部分補拍
按鈕跳轉功能、LOADING功能

已完成
特效製作、音檔調修
程式功能修改、跳轉播放

Current Progress 目前進度



遭遇困難 解決辦法

影視

租借器材規劃不周 多借還；少借補，造成額外花費

分鏡設計不完整，後製沒有畫面用 補拍與修改分鏡

演員數量眾多，招待不周 與工作人員分配接待演員

某幾場收音聲音較小 / 拍攝現場雜音多 使用軟體將音檔再調修過

拍攝鏡面髒汙，後製時才發現畫面有污漬 後製遮污或補拍

程式
選項Button無法採用gif做出動態效果 目前使用自製圖案當我們的Button

原先打算使用arduino跟unity串聯做出聲
控,但成效不甚理想

聲控計畫還在持續進行,會跟指導
老師再做討論並繼續嘗試

Current Problems 遭遇問題



預算 暑期拍攝花費

器材 演員 伙食 後製 雜支 交通 場地
攝錄影器

材 演員工資 便當 主題曲 影印 演員接送 餐廳場地

燈光器材 演員住宿 臨演餐點 錄音後配 保險費 器材運送 讀本場地

成音器材 臨演工資 水與飲品 道具 讀本車資 錄音室

三妝治裝 額外支出

電源

$42279 $50209 $15325 $5861 $7372 $5798 $7100

目前總花費 : 133944



Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec Jan Feb

程式撰寫

社群經營

專題進度 甘特圖

拍攝期

拍攝前置

影像後製

劇本撰寫

分鏡設計

程式測試

畫面補拍畫面補拍

程式測試、除錯與優化介面設計

互動軟體研究

音樂洽談



青春有影-2019大學盃

巴哈姆特 2020 ACG遊戲大賞

倫理個案分析暨微電影競賽

2019年全國慈善/科技/人文
網頁設計比賽暨行動APP創作比賽

預
計
參
加
比
賽

competition



參與網頁與程式競賽，
讓更多使用者從互動
影片的教育形式中，
體認並反思霸凌議題。

1

2
3

開發互動式反霸
凌影片。

透過互動影片裡的故事
讓人們練習「執行道
德」，並應用在現實生
活中，讓人們可以擁有
挺身而出的勇氣以及正
義感。

預期成果 反思霸凌教材



導演、企劃書撰寫製片、視覺設計編劇、後製、場務
李炘倪

團隊介紹 暑期分工

林良芳杜若慈



器材司機、製片助理、音

檔修復

收音、工程師演員司機、工程師

團隊介紹 暑期分工

許振豪鮑 杰江銘芳



謝謝聆聽
Thank you!
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