
 

 

壹、專題概述 

 近年來教育部致力宣導反霸凌活動，霸凌問題已經廣受人

知，品德教育透過家庭、校園、媒體，企圖將良好修養深植人

心，但疏於後續回饋追蹤，使人們雖然具備正確認知，然而在

執行方面不完全理想；我們將以單機遊戲形式去製作互動式電

影，主要是透過電腦遊玩，增加品德教育的趣味性，希望透過

多重結局的互動式電影，讓使用者體驗不同行為所導致的結

果，透過影片裡的故事讓人們練習「執行道德」與挺身而出的

正義，達到宣傳品德教育的良善理念。 

 

貳、創作理念 

 校園霸凌問題是一直都存在的問題，所以劇情取材上將以

夢裡預見你互動式微電影 

Reflector 反思者製作團隊 

 組員：杜若慈 / 林良芳 / 李炘倪  

    江銘芳 / 鮑  杰 / 許振豪 

 指導老師：陳啟英 / 林佳漢 



霸凌教育為主題，融入互動電影的形式，可成為校園的一項互

動式教學教材，且現今的網路資訊平台的蓬勃發展，讓國高中

生透過電影賞析來體驗所選擇的故事發展，並讓他們學習反思

霸凌這件事帶來的問題及影響，我們也希望透過電影讓使用者

們明白身邊有類似的事情發生時，不能只當一個旁觀者漠視

它，要主動積極的去幫助弱勢的人，達到抑強扶弱的效果。 

 

叁、成果說明 

一、影片 

 片名：夢裡預見你 

 類型：互動式微電影 

 正片總長：45 分鐘 

 

 片名：夢裡預見你-教育部品德教育篇 

 影片長度：10 分鐘 

二、專題製作過程 

 



三、劇照 

四、 互動式選擇介面 

 

 

五、 社群網站 

主要互動群網站為 Facebook 

 Facebook： Reflector 製作團隊 

粉絲專業創立於 2019 年 3

月 4 日，撰寫本文期間總共

38 則貼文，專頁讚數



195 人，貼文最高接觸總人數 11.400 人，120 則留言數，以

及 654 個讚數。 

 Instagram： reflector0304 

 創立於 2019 年 3 月 4 日，

經營期間總共 34 則貼文，總追

蹤數 69 人。 

 

六、 專題網頁 

七、 參與競賽 

掃描 QRcode 可以觀看網站呦~ 

 

 

 

 

 

https://is.gd/UsSeSi 



肆、遭遇困難與解決辦法  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

P１： 

原先預計是要用網頁來呈現我們

的專題內容，但發現有諸多執行

上的困難可能無法如期完成。 

S１： 

解決方式以單機遊戲來製作，如

期完成將會再做網頁上的嘗試。 

P２： 

原先我們的選項 Button 想使

用 GIF 動圖來製造動畫感，但

unity 無法使用 GIF 做出動態

效果。 

 

S２： 

使用自製圖案來當我們的

Button。 

P３： 

由於這次是互動式的微電影，撰

寫較為複雜，且要思考選項是否

適合，所以會比較難去構思劇情

內容。 

S３： 

利用開會的時間，多加討論及

修改，減少 Bug 跟不正確、

不合理的部分。 

P５： 

因為劇情複雜，可能會導致拍攝

的時間增加，且提高預算及花

費。 

S５： 

與劇組人員討論劇情，使內容

更順暢，將多餘內容或可刪除

內容減去，讓演員多些讀本時

間，讓演員更快速融入角色，

拍攝時更有效率。 

P４： 

拍攝預算過高但礙於劇情不能夠

節省。 

S４： 

尋找與學生合作並有提供學生

優惠的器材租借室，利用學生

價以及租借天數低於多少天更

多優惠的方式節省預算。 



伍、心得與結論 

許振豪 

製片助理 


